
Heruntergekommener Ex-Troll-Ringer

KON
7 (+1 g. Sch.)
CHA
3

EDGE

3

ZUSTANDSMONITOR

GES
6*

INT
3

ESSENZ
3

Körperlich (12):

REA
4

LOG
4

INITIATIVE
7

Betäubung (9):

STR
11*

WIL
2

MAGIE
-



GP: 400 – 40 (Troll) – 200 (Attr.) – 20 (Edge) – 20 (Gaben & Handicaps) – 116 (Fertigkeiten) – 4 (Geld) 

Gaben (35): Hohe Schmerztoleranz 3 (15); Tierempathie => +2 auf bei Beeinflussung und Kontrolle (10); Kampfkunst: Ringen (10) => +1 auf Festhalten, +1 Schaden bei festgehaltenen Gegnern

Handicaps (15): Allergie: Schadstoffe, leicht (10), SIN (5)

FERTIGKEITEN (genutzte Fertigkeitsgruppen sind kursiv)

Akrobatik (GES)

2 => 8


Führung (CHA)

1 => 4

Klettern (STR)


2 => 13

Gebräuche (CHA)
1 => 4

Laufen (STR)


2 => 13

Überreden (CHA)
1 => 4

Schwimmen (STR)

2 => 13

Verhandlung (CHA)
1 => 4

30

Beschatten (INT)

1 => 4


Computer (LOG)
3 => 7

Fingerfertigkeit (GES)

1 => 7 


Datensuche (LOG)
3 => 7

Infiltration (GES)

1 => 7


Hardware (LOG)
3 => 7

Verkleiden (INT)

1 => 4


Software (LOG)
3 => 7

70

Erste Hilfe (LOG)

1 => 5


Hacking (LOG)

2 =>  6

82

Matrixkampf (LOG)

1 => 5


Bodenfahrzeuge (REA)
1 => 5

W. Kampf (Ringen) (GES)
5/7 => 11/13

Wahrnehmung (INT)
1 => 4

116

Wissensfertigkeiten = (LOG+INT)x3 = 21 Punkte



Englisch


(M)


Japanisch

5

Kantonesisch


4



Kampfsport (INT)

6 => 9


Matrix
(LOG)

6 => 10





Waffenloser-Kampf-Schaden: ([STR:2])G = 6G (Schaden durch Ringen +1)

Ausweichen, fern: REA = 4


Ausweichen, fern, voll: REA + Akrobatik = 6

Ausweichen, nah: REA + Akrobatik = 6

Ausweichen, nah, voll: REA + Akrobatik + Akrobatik = 8

Blocken: REA + W. Kampf = 8


Blocken, voll: REA + W. Kampf + W. Kampf = 12

CYBERWARE

Datenbuchse, alpha (für Wissens- und Linguasoft z.B.; 0,08 E.; 1.000Y)

Kommlink, alpha (0,16 E.; 4.000Y + 3.300Y ODER 3.500Y)

Nach Regelvariante aus „The Ends of the Matrix“ von Frank Trollman:

Prozessor 4 (2.000Y)

Signal 4 (500Y)
System 2 (300Y)
Firewall 4 (500Y)

· 3.300Y

ODER

Nach Grundregeln:

Erika Elite (Prozessor 3, Signal 4; 2.500Y) + Iris Orb (Firewall 3, System 3; 1.000Y)

· 3.500Y

*Kunstmuskeln Stufe 2 => GES / STR +2 (2 E.; 10.000Y)

=> 1,2 E.; 18.300Y/18.500Y => 1.700Y/1.500Y für Lebenssil, Programme etc.
aschenfall.de - Thorsten Schröder 2011


